Code Morse

Vous pouvez écrire du code Morse ou I'envoyer via des sons ou des lumiéres. Les points
représentent un son (ou une lumiére) court et les tirets un son (ou une lumiére) long.
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Chiffre Pigbhen

Le chiffre Pigpen est également appelé le chiffre des
francs-macons ou le chiffre du parc a cochon.
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Code frappe

Le code frappé a été autrefois utilisé par les prisonniers pour communiquer
entre eux, en frappant contre des tuyaux en métal ou contre les murs d'une
cellule. Par exemple, A serait "1-1" (un coup, une pause, puis un coup).
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Alphabet chiffre

ABCDEFGH|I|JKLM

112(3(4(5(6|7(8]9]10{11{12{13

NOPQRS T UVWX Y Z

14115(16(17(18(19]20(21(22|23|24|25|26

Alphabet invers

CDEFGH

T

M
N
Z

é
K
P
X
C

— Q| <|0d
|| X

L
O
Y
B

Ol2|0|

A I
Z WiV U S|R
N QR|S T/UV
M JII|H|G|F|E A

Créez le votre ci-dessous : vous pouvez créer votre propre alphabet codé en plagant les
lettres ol vous le souhaitez, vous pouvez par exemple décaler I'alphabet (A=B, B=C, etc) ou
vous pouvez chambouler complétement toutes les lettres de facon aléatoire !
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NOPQR S TUVWX Y Z

© www.jeuxetcompagnie.fr ‘H



Code en croix
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Roue codeée

Découpez les deux cercles, faites un trou au centre, posez le plus petit sur le plus grand et ajoutez une attache parisienne
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Roue de César




Code télephone
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Créer un code

Créez un symbole pour chaque lettre et chiffre et écrivez-les ou dessinez-les dans les cases
ci-dessous. Lorsque vous avez terminé, écrivez un message dans votre propre code secret !
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